STS CM PROJET

PRISE EN MAIN DU LOGICIEL
TEKLA STRUCTURE 21

Ouvrir le logiciel Tekla Structures

Tekla Structures

2" TEKLA

ATRIMELE COMPANY

Selectionnar von petumsitres de Tekla Structures

Enviionnemert . Fmtce v
Rl Complet v La fenétre de sélection des parametres de Tekla
Configuration:  JElueation v Structures s’affiche

Garder les paramétres par défaut puis OK

ok omies

“3X° TEKLA

ATRIMELY LOVRANTY

I m e La fenétre Bien venue dans Tekla Structures
- s’affiche, choisir Nouveau modele
L Inbpeec iy Seboppeeents hutem

— N

o ot ¥t s Slenmrags | Fasmw

La fenétre Nouveau s’affiche

 Enregratrer dany

I A l'aide de parcourlr md'lquer U:\ le domaine
Prosctype  (EION . pour enregistrer le dossier
Typamodiie  Monc-usbisateu e Nommer le modéle prise en main TEKLA
(Cox) [ Al Et choisir (Aucun) pour Protoype
Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES Page 1sur43

0
O
3



STS CM PROJET

[ S —— A —r F——
4R ARERAT P A AT COOAT BFRG ASA NI SACE ARV IRIBER - LR
A | “Fav@ uall juryesm|l Auyd lL@sa@X P " % L0

L'interface s'affiche

Création des vues

p Fichver  Moddication Moddlisation Analyse Détadc Descing & listes Outds Fendtre Adde
Ji'd <ww
'd";ri:;;—' Créervoe d'une piece * | @3 Par deux points |
Créer vue d'un compesant * @) Partros points
(@ Liste de vums, Cirle] I St plan de travail
Repeiserdution » | B Sormaillage...
D Cocher pitce ShifesH St plan pidce 3
Détirur e plan de traval » \ , . ,
Dans I'onglet Vue sélectionner Créer
Zone sur sbucture complete . < .
3 Crterunplinde dicoupe.  ShifiX une vue du modéle puis Vue de
| ) Bascules 30Plan Cif? base...
' Zoom .
Déplacer N
Rotation »
& Sunvol ShiftsF / -

T3 Tout mettre 4 jour -
B Tout redessimer

Propriétés vue..

La fenétre Création d'une vue de base s'affiche
Coordonnée:  0.000000 Sélectionner Plan: XY puis Créer
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STS CM PROJET

Une deuxiéme vue se crée

‘ _ Double clic sur la fenétre View 2 - (3d)

s de | v

Envegstrer| | Charges| standiard - | Ewegistres Sous| stancard

Vues

¥ Nom: Bd)

V7 Angle: & v 141 Rotatyon tour de 2: 30000000

i Prusection: & Ohagenat - 1) Rotatien masur de . 20.000000

il B R La fenétre Propriétés de la vue s'affiche
IV Couleur e trangparence dans toutes les vaes: standard - ;

Vibibee

Profondeut ve: ¥ Au-dessas 25000002000
ViEn-dessous: 2900000000
7 Vbt G types dctyets. | Alfichage.. |

¥ Growpes & objets visivles: stondard  » Groupe d'objets..

[ on || spplgm || Meate || Avenge | [F /7] Anoue
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STS CM PROJET

52 Proprdtés de la vus
Voes
¥ Name vue de dessu:
¥ Angle: + |Rotation autour de 2 -30.000000
| Projection: Orth « 4\ Rotation autour de X 20000000
P (G kst Dans Nom: nommer la vue, vue de
{'“"‘""‘"’"‘" | dessus et Angle: sélectionner le menu
[¥] Couleur et transparence dans toutes les vues: standard ~ |Représentation... , . epe .
~ | déroulant Plan puis Modifier puis OK.
Veahilee
Profondew voe |V Au-d 25000 200000
7 En-dessous fo;“_omo
[9] Vizibilte des types d'obyets: | Affichage..
[ Groupes & objets viibles: g *  Groupe d obyets

I oo || appiave || moster || avense ([F/F][ amue ||

TSR o
1 2 3 . 5 .
r il sk =4 A oe G R
| |
' | | £
: ' i ;
La vue de dessus s'affiche. Elle est

nommer vue de dessus en haut de la
fenétre.

| ) Cascade |
' B Mosaigue horizontale

N S . . | Mosaique verticale
Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale l 1) 3

% Fermer tout

View1 - 3d
v View2 - (3d)
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STS CM PROJET

Les 2 fenétres s'affichent |'une a coté de
|'autre.

p Ficheer  Moddication JENEE Moddlisation Analyse Détmdc Descing & listes  Outds Fendtre  Asde

J'Hl<gw Créet Lne vie du modale * = Vue tls Bete
,dd ‘] ;”;’;" Créervoe d'une piece ¥ 3 Par deux poirts
Créer vue d'un compesant ¥ @ Partros points
(@ Liste de vums, Calel B St plan de travail
Repeesertation » | B Sormailisge..
D Cocher pitce ShiftsH ! Sor pian plkce e
Deétirur le plan de traval » | 1 e . P
‘ Dans I'onglet Vue sélectionner Créer une vue
Zane sur sbucture complete . N .
3 Créerunpln de dicoupe.  ShifkX du modéele puis Vue de base...
) Bascules 3DPUn Cul-?
Zoom .
Déplacer .
Rotation ’
I & Sunvol ShiftsF
l Ca Tout methre d juur _
B Tout redessimer

Propidi v, M

La fenétre Création d'une vue de base s'affiche

Coordonnée:

Sélectionner le Plan XZ puis Créer

Coordonnée: |
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STS CM

(gt [Gharger] sandord

Vues
V! Nom

~ | Enregitres Sows| standard

(vue de dsi’us-)

7 Angle [ Pan + |7 Rotation sutowr de 2. -20,000000

V' Prajection: 3 Othogenal v [¥IRotation autour de X 20000000
Représertation
V| Couleur et transparence dans toutes les yues:

=

standard ¥ [ Representstion,.
—

Visibike

Profondeurvos V! Au-dessus
¥ En-dessous:

V] Visibikite des types df chyets:

VI Groupes d objets veubles:

25000000000
2000000000

standard

~ | Groupe sebjers...|

|| Modifier || asteingre [P/ || snnul

=

.ok ||

|Envegisres | |Charger standare « [EnvegistrerSoua] standurd
Vues

¥ Neon:

{2 Angle: O fun « ¥lRotation atour deZ-  -30.000000
[¥ Pregection: [ Orthegans « V|Rctation sutour de X 20000000
Represertation

(¥ Coulewr o transparence dans toutes s vues andad b 'M]

Viskalité
Profondew voe V) Au-dessus:  25000.000000

[¥ Vishitité destypes dcbjets. | Affichege. |
[V Groupes d'objets visibies: standard  ~ [ Groupe d'okimts...

I o | depiguer || Moster || snende (F/C]| sande |

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

La fenétre s'affiche elle est actuellement
nommée View3 - (vue de dessus)

double clic a l'intérieur de la fenétre

La fenétre Propriétés de la vue s'affiche

Nommer la vue long pan file A 1-6 puis
Modifier puis OK
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STS CM PROJET

| [ Cascade l

* B Mosaique horizontale '

M| Mosaique verticale

| Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale

L% Fermertout

View1 - 3d
v View2 - (3d) |

ST O ——

Sélectionner la vue 3d.

Modélisation Analyse Détails Dessins & listes Qutils Fenétre Aide

Créer une vue du modéle 3 Vue de base... I

i
1 Créer vue d'une pigce il B Par deux point: . : 4
i , . ———— Dans Vue sélectionner Créer une vue du
. Créer vue d'un composant *  [Z) Partrois points . . .
| (= Liste devues.. Clsl g Sur plan de trava modeéle puis Par deux points
Représentation b ’r sur maillage..
§ Cacher piece Shift+H sur plan pigce d

Sélectionner l'intersection entre la file Fet 1
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STS CM

(et s starts

P arass

e P

[ #lan

(¥ Nom:

¥ Angle

¥ Projectoes
Représentation

(¥ Couleur ot transparence dens toutes les vues:

Profondeur vue: [¥] Au-dessus: 25000000000
|9 En-dessous: 2000000000
¥ Visibiite des types d chjets

(¥ Greupes o cbjens visbles

» ¥ Rotation sceour de 21 -20.000000

& Ortegom « 9 Retetion weourde X 0000000

| ok || Appiquer Modter || Anende | [P /0] sl

PROJET

Sélectionner l'intersection entre lafile Aet 1

La vue s'affiche selon le sens défini

double clic sur la vue, la fenétre Propriétés
de la vue s'affiche

Nommer le plan Pignon file 1 puis Modifier
puis OK

| ) Cascade
" B Mosaique horizontale '

Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale |

. _ll] Mosaigue verticale

% Ferrner tout |

Viewl - 3d ‘

v View2 - (3d)

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Page 8 sur 43

\»,
L
0
O

3



STS CM PROJET

Définition du maillage

Mettre la vue 3d en plein écran

Double-clic sur le maillage,

(] o] vt~ [imgion] v

wix 000000 57200 000000

EA 0000000 56000000000

z 0,000000 2600 L0030 7200066000
Tedes VRIS

Zix 123456

o ABCDLF

BT 0-%00.T0 La fenétre Maillage s'affiche avec les paramétre

Degasemest des bgnes Ongine par défaut
Gaoche By Droe/Hua

WX momowe (W 200900000 e 20000
Y X000 [P 20002000)) Ve 00000
vz 2000 000000 ¥ 2000000000 VE 2000000
Magretnme

ZiPtn madtage magoetque

Adres paramisties

?

| oo | moate [ amense [P/ teme |
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STS CM

PROJET

Enregistrer | | Charger| standard

¥ |Enregistrer Sous | standard

Coordonnées " . .
x 0.000000 4+5000.000000 Modifier les parametres comme ci-
v 0000000 676000000000 contre
z 0.000000 5000.000000 5200,000000 ,

Coordonnées
Tetes X: 0.00000 4*5000.00000
X 123456 ' . :
Fv T Y: 0.00000 6*6000.0000
Z: 0.00000 5000.0000 6200.000
#z +0 +5000 +6200]
Dépassement des lignes Origine Textes
Gauche/Bas Droit/Haut .
uche/ reit/ Y: ajouter G
% 2000000000 2000.000000 [¥] %0  0.000000 Z: +0 +5000 +6200
Y 2000.000000 2000.000000 Y0 0.000000
[#1Z 2000000000 2000.000000 Z0  0.000000 Puis Modifier

Magnétisme
Plan maillage magnétique

Autres paramétres
| Attributs utilisateurs... |

[ Creer l [ Modifier l [ Atteindre ]

& Changer les coordonnées détruira les maillages créés interactivement.

Voulez-vous vraiment les changer?

La fenétre Confirmation remplacement
s'affiche

| ou | [ Non ] [ Annuler]

A la question Voulez-vous vraiment les

changer? répondre Oui

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Le nouveau maillage est créé,
fermer la fenétre Maillage.
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STS CM

Création des poteaux

I=rFr7=«@wl awxdli’
- Création d'un poteau [

Crée un poteau en acier & l'emplacement que vous capturez,
Les niveaux supérieur et inférieur du poteau dépendent des
propriétés actuelles du poteau.

Pour créer un poteau en ader non vertical, utilisez la
commande Création d'une poutre,

La fenétre Propriétés du poteau s’affiche sur
I’onglet Attributs.

Dans la colonne attributs, sélection en face de
profil I'icone Sélection...

| oo gt PR3N o Dhren Ashae | SETdaA ke
B e

Tybe gt

I tebnl

Sewr trgm powtt Lorvet 8 et

fee i
7 VA
Y s
7 EM
e Crigns
@i
@ rox
& rax
o T
@ v
o PN
W T
4]
#orue
@ rux
&
@ rox
& rew
& P
& Tuw
W e
& v
& v
& rown
& v
@ v
& rowrie
¥ ¥is
aFm
o N

B
@

et cucible

O.00ZI wr Levarind 100040 v

Vi

L
@
L Comam

HVanar 1300 prcti ¥ Meser cmam

o Appp

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Dans la barre d’outils double-clic sur I'icone

Création d’un poteau

E Propriétés du poteau

&

Attributs | Position | Déformation

¥ |Enregistrer Sous| standard

Séries de repéres
Préfixe:

[¥] Pigce
[V] Assemblage P

Attributs
Mom:

[¥] Profil:

POTEAU
IPE300
Matériau:  S235)R
Finition:

Classe: 7

Attributs utilisateurs...

N*® de début:
1
1

[ OK ” Appliquer ” Maodifier ” Atteindre ]

La fenétre Sélectionner profil s’affiche, choisir
comme profilé IPE 220 puis OK

Page 11 sur 43
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STS CM

Enregistrer | | Charger| standard

Attributs I Posilianl Déformation |

¥ |Enregistrer Sous| standard

Sroeespn 5

Séries de repéres

Préfixe: N de début:
1

1

Pigce
[V] Assemblage P

Attributs
MNom:

Profil:

POTEAU

IPE220

| Sélection... I

Matériau:
Finition:
Clazsze: 7

5235JR

QK ” Appliquer ” Maodifier ” Atteindre ]

Enregistrer | | Charger| standard

| Atlribuis| Position | Déformation |

¥ |Enregistrer Sous | standard

Position

[¥] Verticale: Miliew = 0,000000
[¥] Rotation: Devant = 0.000000
[¥]Horizontale:  Miliew > 0,000000
Miveaux

Haut: I 5000.000000|

[V Bas: 0.000000|

[ ok |[ Appliquer || Modifier || Atteindre | [ /T ]

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Le profilé choisi est défini

Sélectionner I'onglet Position.

Dans Niveaux, indiquer la hauteur 5000,000
Sélectionner Modifier puis OK

A l'aide de la souris, positionner le
poteau entre la file 2 et B.
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STS CM PROJET

Le poteau est positionné a I'intersection des
files.

Si le poteau n’est pas centré et est mal
orienté, sélectionner le poteau

La fenétre dynamique s’affiche en
transparence, positionner la souris dessus
et sélectionner Position.
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STS CM PROJET

e s =

POTEAU IPE220 S235)R 1 (Phasel)

- =% & %

0.00°
La boussole de positon s’affiche

1 (Phase 1)

Le point vert permet de définir la rotation du
profil, le camembert bleu la position par rapport
au point sélectionné.

Si les parametres par défaut ne I'ont pas
appliqué, positionner le poteau centré sur le
point et orienté I’'ame parallele a la file 2.

éme

Positionner un 2°™ poteau a
I'intersection des files 4 et B.
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STS CM PROJET

Interruption

Propriétés...

Attributs utilizateurs...

Information 3 . . A
Remarques : Pour sortir d’une fonction, clic-

Copi . . . .
e droit de la souris puis Interruption

Copie spéciale 3
Déplacer
Déplacement spécial 4

Supprimer

Propriétés d'analyse

Création des poutres

Modelisytion Aralyse Détalr Dessins & lismes Ounlz  Fenére  Aide
23 Vue de base, 1

; Créer vue 0 une piece ’
- Créer vue dfun composant * @ Pertron points »
(B Late devues. Cardel B Sorplan de travad
Hepresentaton y | B Sormailage.. ‘
D Cacher pitce Shite H Sur plan prece )
Défrvr e plan de bavad .
Zone sur rtructure coopléte ’ Dans Vue, sélectionner Créer une vue du
o Cofer i pliwde icocge SR modeéle puis Par deux points.
| D) Bosculer30/Plsn CirteP
Loom »
Deplacer .
Retaton ’
‘S Survol Snftef

CE Teut mettre b jous
B Teut redentine

Propnetés vue.,

Sélectionner les 2 points de fagon a
orienter la vue comme défini ci-contre.
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STS CM

PROJET

La vue s’affiche sur la file B.

I=EZe@ e )| aws 3]G

Création d'une poutre

. ’ Z et ’
Crée une poutre en ader entre deux points que vous Double-clic sur I'onglet Création d’une
capturez, poutre

Enregistrer | | Charger| standard ~ |Enregistrer Sous | standard

Attributs | Pesition | Déformation |

Séries de repéres
Préfice: MN* de début:
Pigce | 1
[¥] Assemblage A 1 La fenétre Propriété de la poutre

Attributs s’affiche.
Mom: POUTRE

Profil IPE300 Sélection... Dans la colonne Attributs sélectionner
7 Matérian:  S235IR — Sélection... de la ligne Profil

Finiticn:
Classe: 3

| Attributs utilisateurs... |

| ok |[ Appliquer || Modifier | [ Atteindre | [P /T | _
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fitve - | Fitw Trse pocii I retasr

Socs-type prath  Lamind & el

& 3 HEW Sectren cakudes
o 7 Orgre  R003340 ' Etrératd 00031040 '
0
s P00 gt
n
g LT =
@ ras 5 K
& Fae | 5 ]1
) ‘ ‘
&
& o
& »un
& vene Proprene Sy Valeur Uniné
& P [ . 10000000
& vow - = an
& e Lagews v LI0000000 ey
& e Epenserr hne s OSSN0 e
& voo fpammns ade ' 9200000 e
o P Bayon svzosi L a 12000000 ™m
& Pt Fayon eendi ) @ 000 mm
& oy Eatio pete afe h om
& raun
& P
& o
& 48 PEA
& O PR
. 'O
&
R
&
L

| % L Comres -

Affcher W pofin Vi 2Mover dtawh

ar | asghigee | revibee

. —
£ Propriétés du potea )

Enregistrer | | Charger| standard ~ |Enregistrer Sous| standard
Attributs Positionl Déformation

Séries de repéres
Prefixe: N*® de deébut:

Piéce 1

PROJET

La fenétre Sélectionner profil s’affiche
Choisir comme nouveau profil un IPE 220,
puis OK

[7] Assemblage P 1 Vérifier que le profil est bien défini comme IPE
Attributs 220 pUiS Modifier et OK

Nom: POTEAU

profi.  [1pE220]
Matériau:  S2350R

Finition:
Classe: 7

OK ” Appliquer ” Modifier ” Atteindre ]

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES
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STS CM PROJET

Positionner la souris a I'intersection de la
file 2 et +5000, clic gauche pour indiquer
le début de la poutre

Et dessiner la poutre en définissant
I'extrémité par l'intersection des files 3
et +6200.

Dessiner la deuxiéme poutre pour finir le
portique.
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STS CM PROJET

Réalisation des assemblages

Afficher la vue 3D

A I'aide de la molette centrale zoomer sur la
liaison poteau-poutre.

BE WP W e % %% TTE X
TN PR IR R RN
Ouvrir le catalogue des composants (Ctrl + F)

Ouvrez le catalogue de composants, dans lequel vous pouve
créer, sélectionner et gérer les composants.

Sélectionner Ouvrir le catalogue des composants

mePPNa

UL TR N R AR O ARG MRS e AV e

u I I n La fenétre Catalogue composant s’affiche.

Ao by AR A e e AR e D N e 1 Moo
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STS CM PROJET

Dans le menu déroulant,
sélectionner Jarrets

Devslogpis ot racconds
Escabers ot Gaede-covgn
Bitimerts ot RS
Levage ot acunts
Trows et owertines.
Fendetir

e

WMo o pancesin
PMaschen

| Armatures o Sermlager
Preman

Oftsdhoee

Les différents jarrets définis
s’affichent.

Choisir 'attache de console
(102)

A3 de coneple (10 AR de takape (1 Besackice (41)  Encas jometSoul.  Faltagespotelet | Poubepolporc

2

Sélectionner la piéce principale : le poteau
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STS CM

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Puis la piéce secondaire : la traverse.

L’assemblage est dessiné

Double-clic sur le « cbne » de I'assemblage
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[P - 4 ouden |

Guphase Bitmaen | Taasitins | avaet | Adse ot | vt s, | Vartic oo sctance | Arapre

[0 [dpmhane (et abivay) P /T [Gaseni]

[wgts. | | vgm | marons ~ lnain v

Wrseres mave et - 7 [Caatain)

Grapraaee | Boments Puwrits | Geriwi | deke ven. | dwret Vo, | Viskatenstictaens | Jewpe

LRRRARe de e o iefeade w TN
e e w

Lbwegts | |Owrgw | ctarcura c amyaew e |

(o | (Cvwgm | cancws . gy (]

g awioe tywer - 0| e

Goaphape_ Bovaen | bwersitre [ Gtnme Acta Vet | fpretven, | ~um-.-qu dnoe

Deawtter adees 34 -
Jonot ntens [ peag o | GomR j
Tunenie ¥ 3 aotece

¥ oooec

Pt i mnaw ciaa . LA

B esig » T W caiee ) ' Awatte

Obkcoge [l Seste

F s
WS wcomeix
4]+t

(00 (e (nemw (wvae, (B /1 [ wan
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PROJET

La fenétre des Propriétés Att. De console(102)
s’affiche.

Les différents onglets permettent de définir
I’ensemble des parametres.

Dans I'onglet Parameétres, définir 1000 mm pour
la longueur du jarret puis Modifier

Dans I'onglet Arba. Vert. Définir a 4 le nombre
de boulon puis Modifier puis OK
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STS CM PROJET

Le jarret est redéfini ;

Remarque : il est important de vérifier et de contréler I’ensemble des paramétres afin que le jarret
soit conforme « aux régles de I'art ». Le céne de sélection s’affiche en jaune c’est-a-dire que
l'assemblage est tolérable mais pour réaliser un assemble correct, il faut ajuster les différents
paramétres pour que le céne s’affiche en vert. Un céne rouge signifie que I'assemblage est
incorrect

Positionner un jarret a I'autre extrémité du
portique de la méme maniere.

A I'aide de la molette centrale, zoomer sur les
traverses
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STS CM PROJET

B w8 %N TTE X

|“li aA a| Il ﬂ\ a s % ‘. x‘ \ i, Sélectionner Ouvrir le catalogue des

Ouvrir le catalogue des composants (Ctrl + F)

Ouvrez le catalogue de composants, dans lequel vous pouve
créer, sélectionner et gérer les composants,

composants

RalEQp £iw
- [t
| Dans Jarrets, choisir Att. De
r PPam |-~
|w
AR 00 coroake 11 uoouupmm Bateaice 1) Evcas powtout . Falagesgchaln( Foutrepot parc l

Sélectionner les deux traverses

L’attache est définie.

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES Page 24 sur 43




STS CM PROJET

Le portique est défini

Copie du portique

Sélectionner I'ensemble du portique

Supprrmer S 1 autre plen
P | Wers un autre objpet

::‘:""‘9"'"“' Clic-droit de la souris, puis sélectionner Copie

Atfiches uriquement stiscton v spéciale puis Linéaire...

Adduptr s 1ome e travsl sue pecet dlactionnées -

Crastion o une i v |

Tche s

Liwr s plan

Zaom 0

Mz § four de b fendire

Fantlre surants
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STS CM

[@]dx ‘ | Nombre de copies x|
@ldv 0000000
dZ 0000000

| ok | [ copier || vider | Annuler

[¥]dX  0.000000 Nombre de copies

viev [E0mR]

dZ 0000000 |
Piquez...

Les portiques sont créés.

Création des pannes

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

La fenétre Copier-linéaire s’affiche

PROJET

Mettre 6000 pour le décalage en dY et 4 pour le
Nombre de copies puis sélectionner Copier puis

OK

Zoomer sur la traverse de la file B.
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STS CM PROJET

P BE v B NITECL OF|
Plan de travail par 3 points

‘R W
_ Définit le plan de travail & I'aide de trois points que vous

capturez : 'origing, un peint dans la direction x et un point

Sélectionner I'icdne Plan de travail par 3 pOintS. dans la direction y. Tekla Structures fixe la direction z selon |

régle de la main droite.

Sélectionner comme premier point un point sur
le bord inférieur de I'aile de I'lPE de la traverse.

Sélectionner comme 2°™ point un point sur le
méme bord

eme

point, un point
M point sur le

Sélectionner comme 3
a la perpendiculaire du 2
bord supérieur de I'aile.
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STS CM

Sélectionner I'icone Point le long d’un
prolongement de deux points

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Le repere s’affiche dans le plan défini par la

traverse.

S

vy KX

2@ |
Point le long d'un prolongement de deux points
Ouvrez la boite de dialogue Données point et créez des

paints le long du prolongement de deux points capturés, Tek'

Structures crée le point & l'aide de la distance que vous
spédifiez.

Astuce : utilisez une distance négative pour créer un point
entre les deux points que vous capturez.

Sélectionner le début de I'IPE

Décaler la souris vers la gauche sur le bord de
I'IPE
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STS CM PROJET

Taper au clavier 150, la fenétre Entrer un emplacement
numérique, la valeur s’affiche dans la ligne Emplacement.

Emplacement: | 150|

Sélectionner OK

Le point est créé

Sélectionner le point précédemment créé,

Déplacer la souris vers la droite et
taper 1614 au clavier pour indiquer la
distance du prochain point puis Entrée
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STS CM PROJET

’

Le point est créé a 'emplacement désiré

Créer 2 nouveaux points espacés de 1614
mm avec le précédent Les points
correspondant a I'entre-axe des pannes
sont dessinés.

SR Arwlyse  Detaily  Degwins Slistes Outils  Fenétre

| B Cober yn muillage... | el | ‘ 1| 'e'
{ & Agoctier Sgre de maillage gt B U

—qwe oAy
| ot s
Apourer cercle de construction b

Crder un plan de constructaon

mwwm : Dans Modélisation, sélectionner Créer une piece
— : en acier puis Poutre orthogonale
Ceper une piece en beton [\, Poute crbogonais
Avamitiage » | & Poutre ortrée |
flémant bon » = DohPoutre
§ Potesu
Profis ’

B Profis doubles
“ Plat par contow
W Artcle

| o Catalogue de matériou

l Catalogue de formes..
I

Sélectionner le point précédemment créé
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STS CM PROJET

La panne est créée avec les parametres par
~ défaut. Dépassement 150 par rapport a la file
et d’une longueur totale de 6150.

Sélectionner la panne

Double-clic sur la poignée

[ Y Gl -0 000000

dy  -0.000000
dZ  -18104.438616

|[ox] (ospice ] [vier ) (/) [t ]

La fenétre Déplacer-linéaire s’affiche
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STS CM PROJET

ol
o= Deplacer - lin

dX  0.000000

dy  -0.000000 Indiquer comme valeur de déplacement en dZ :
dz -18150 puis Déplacer puis OK

oK ] [eplacer | [ vider | [ Annuter |

La panne est dessinée sur les portiques

- Sélectionner Création d’une poutre orthogonale
_ Création d'une poutre orthogonale -

Positionner les pannes sur les points
définies

Définir comme précédemment la
nouvelle longueur de panne
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STS CM PROJET

Les pannes sont modélisées a la
longueur souhaitée

LIRS K TR TR = W4l
("x - Plan de travail paralléle au plan de visualisation :
- Definit le plan de travail pour qu'il soit le méme que le plan dEi

Sélectionner Plan de travail paralléle au plan de
visualisation

vue de la vue sélectionnée,

Puis sélectionner I'intersection des file 1 et A

Le repere est défini comme a I'origine.
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STS CM PROJET

Sélectionner les points précédemment
dessinés.

Detection des cobizons
Atficher avec bgnes exactes
Cacher

Afficher unigernent selection

Clic-droit puis Copie spéciale puis Miroir...

S Sélectionner 2 point sur I'axe de symétrie
Adapter ls 20ne de traval aac prces sélecionnees

Créstion dune e
Tache

Lier 3u plan
Zoom

e ) Jout de [a Tendire
Fanétre surcante

Les points sont copiées

Positionner le SCU comme indiqué sur le
dessin a l'aide de la fonction Plan de travail
par 3 points vue précédemment
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STS CM PROJET

: = (N4 7 : 4
Sélectionner Création d’une poutre i ) - lgl/ =2 @l » ""‘ RN

orthogonale _ Création d'une poutre orthogonale F

Dessiner les pannes

Puis prolonger les pannes
comme vue
précédemment.

Création des échantignoles

Sélectionner Plan de travail paralléle au plan de
visualisation et redéfinir le SCU d’origine comme
vue précédemment

| P % %N e X0
{'\ Plan de travail paralléle au plan de visualisation &

Définit le plan de travail pour qu'il soit le méme que le plan d
- vue de la vue sélectionnée. Ei
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STS CM

b b

b e
AR

.r~.

FRlas s 3|\ 2 v X x
Scinder

Coupe un objet en deux. Sélectionnez l'objet et capturez le

. point de |a ligne de division.

v e[

Vous pouvez scinder des objets droits, des poutres courbes
sans décalage et les groupes d'armatures droits ou biais.
Sdndez les plats et les dalles 4 l'aide d'un polygone. Vous ne

- pouvez pas scnder les polypoutres ou les traitements de
surface.

PROJET

A I'aide de Ctrl P choisir la vue en plan

Sélectionner Scinder dans la barre d’outils
détails

Sélectionner une panne

Puis sélectionner la file pour
indiquer I'axe de découpe

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES
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STS CM

L PEINAYEL T RS
[ Ouvrir le catalogue des composants (Ctrl + F) |

Quvrez le catalogue de ::cmposants dans lequel vous pouue,

créer, selectionner et gérer les composants. ]

| IRecherchel
Basiques v | Enregistrer
-~
2 sec-1porteuse.. Armature cadre (... Armature corbea...
”~
‘Ar..-....- v3isi s it --‘-.'.';7 A b s
1

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

La panne est scindée.

Sélectionner Ouvrir le catalogue des
composants

La fenétre Catalogue composant s’affiche,
taper 11 (code correspondant a
I’échantignole) puis recherche
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Goussot planche <]

TEVAVIE T BT

Aalut nammasi td [}
"

Aftache pannes(11) Gousset boulonn

I alnd o aal
.

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Sélectionner I'échantignole:attache panne (11)

Sélectionner la traverse comme piéece
principale

Puis la premiére panne comme 2°™ piéce
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STS CM PROJET

Puis sélectionner la deuxiéme panne comme

3°™ piece
() ’l
,/I'[i' I ' Puis clic molette
7 ' L’échantignole est créée.

Echantignoles = Faire de méme sur le reste du batiment

Mise en place des stabilités

Positionner I'affichage dans la premiere travée
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STS CM

Iii 13 s w_, om :/ @ |
[ Point le long d'un prolongement de deux points |

—  Ouvrez |3 boite de dizlogue Données point et oréez des
paints le long du prolongement de deux points capturés, Tek
Structures crée le point & l'aide de la distance que vous
spedifiez,

Astuce : utiisez une distance négative pour créer un point
entre les deux points gue vous capturez.

Positionner un point a 500 de la base et un
deuxiéme a 4500 de la base comme vue
précédemment

Sélectionner Ouvrir le catalogue des
composants

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Sélectionner I'icone Point le long d’un
prolongement de deux points

Sélectionner I’axe a la base du poteau, déplacer

EOL BTN ER 15 RN
I Ouwrir le catalogue des composants (Ctrl + F) |

Quvrez le catalogue de ::ornposants dans lequel vous pouve,

créer, selectionner et gérer les composants. ]
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S atilous COMOON

Do =ML e
=

I Résultat rechurche

Crax PS (S55)

Sélectionner le premier poteau

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Choisir le composant Croix PS (S56)

Puis le second

PROJET
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STS CM

Clic molette, la croix de saint André est
dessiné

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Sélectionner le point du bas

Puis le point du haut.

PROJET
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STS CM PROJET

Faite de méme pour finaliser le batiment

Remarque : Le didacticiel prise en main de TEKLA Structure est terminé, il ne contient bien
évidemment pas I’ensemble des fonctionnalités du logiciel.
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